Trained: 11

Inability: ™ Impossible 0%
Per asset: 11

Heroic 0%

Per level of Effort: L1or
+3 damage
+ each additional level: 2 Intimidating 15%

Damage obtject, distract, knock back, move past,
strike specific body part

Choosing an effect ahead of time: —4 damage

Immediate distance: 3m 10 ft 4 1 2 and attack is hindered

Short distance: 15m 501t Difficult 45%

Long distance: 30m  100ft

Very long distance: 150m 500 ft Disarm, impair, knock down, stun, asset on next
action, additional action

Choosing an effect ahead of time: —8 damage
and attack is hindered by two steps
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Standard 75%

Immediate distance as part of another action or
Short distance or
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Long distance (difficulty 4) or
Short distance plus simple action (difficulty 4)
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Erst Schwierigkeit v v /Ilann gegen Zielwert
~ Fertigkeiten [Skills) | s vinkoi - -
m— <2 | Schwierigkeit Lielwert 1 SLEingifohne EP
Gelibt (Trained): 11
Spezialisiert (Specialized): 12 10 30 17 +1Schaden
Unfahigkeit (Inability): T / Unméglich 0%
< Unterstiitzungen (Assets) 9 e 27 . 18 +25chaden
Pro Unterstitzung: l 8 24 19 +3 Schaden oder minderer Effekt
/ Heroisch 0%
Anstrengung (Effort) max: 6 7 21 20 +4 Schaden oder machtiger Effekt
Pro Stufe Anstrengung: 11 Odﬁrd Besindruckend 0o und Kosten sinken auf 0
+3 Schaden
Poolpunktkosten: 3 6 18 / Minderer Kampfeffekt
+ jede weitere Stufe: 2 Einschiichternd 15% —
Gegenstand beschadigen, ablenken,
Y Distanz 5 15 o zuriickschlagen, passieren, Korperteil treffen
e 0%1 | Effekt hervorbringen: —4 Schaden und Angriff
Nahdistanz: 3m 4 12 ist erschwert
Kurzdistanz: 15m Schwierig 45% Y —
Ferndistanz: 30m 3 9 Machtiger Kampfeffekt
Sehr ferne Distanz: 150 m Anstrengend s0%| | Entwaffnen, beeintrachtigen, niederschlagen,
etauben, Unterstiitzung bei néchster Aktion,
betduben, Unterstiit b hster Akt
Y T T 2 6 zusatzliche Aktion
Jane Standard 75% Effekt hervorbringen: —8 Schaden und Angriff
Nahdistanz als Teil einer anderen Aktion oder istum 2 Stufen erschwert
Kurzdistanz oder 1 B 3 . av
Ferndistanz (Schwierigkeit 4) oder 0 0 Iy
Kurzdistanz plus simple Aktion (Schwierigkeit 4) Routine 100% .4




